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Estándares para el modelamiento de Sistema
[bookmark: _Toc280338303][bookmark: _Toc282067126][bookmark: _Toc320624559][bookmark: _Toc396906339]Introducción
[bookmark: _Toc320624560][bookmark: _Toc396906340]Propósito
El propósito del presente documento es definir los estándares que deben ser manejados por el área de Análisis para el correcto Modelado del Sistema en lo que respecta a modelo de casos de uso del sistema, diagrama de máquina de estados,  y modelo conceptual.
[bookmark: _Toc396906341]Alcance
[bookmark: _Toc280338307]Los estándares deberían ser aplicados por los analistas de sistema para el correcto manejo de los artefactos de Modelado de Sistema.
[bookmark: _Toc320626222][bookmark: _Toc396906342]Modelado del Sistema
El modelo de casos de uso permite que los desarrolladores del software y los clientes lleguen a un acuerdo sobre los requisitos, es decir, sobre las condiciones y posibilidades que debe cumplir el sistema. Describe lo que hace el sistema para cada tipo de usuario.
[bookmark: _Toc320626223][bookmark: _Toc396906343]Modelo de Casos de Uso del Sistema
Un caso de uso es una descripción de los pasos o actividades que deberán realizarse para llevar a cabo algún proceso.  
[image: ]
Elementos que conforman un diagrama de casos de uso:
· Actor: Es un rol que un usuario juega con  respecto al Sistema.  Es importante destacar el uso de la palabra rol, pues con esto se especifica que un Actor no necesariamente representa a una persona en particular, sino más bien la labor que realiza frente al sistema.

[image: ]
· [bookmark: casosuso]Caso de Uso: Es una operación/tarea específica que se realiza tras una orden de algún agente externo, sea desde una petición de u actor o bien desde la invocación desde otro caso de uso.
Para el correcto nombrado de casos de uso del negocio se debe detallar la actividad a ser realizada por el negocio, este debe empezar con un verbo infinitivo.  Por ejemplo:
[bookmark: relacion][image: ]
· Relaciones
· Asociación: Es el tipo de relación más básica que indica la invocación desde un actor o caso de uso a otra operación (caso de uso).  

[image: ]
· Dependencia: Es una forma muy particular de relación entre clases, en la cual una clase depende de otra, es decir, se instancia (se crea). Dicha relación se denota con una flecha punteada.
[image: ]
· Generalización: Este tipo de relación es uno de los más utilizados, cumple una doble función dependiendo de su estereotipo, que puede ser de Uso (<<uses>>) o de Herencia (<<extends>>). Extends: Se recomienda utilizar cuando un caso de uso es similar a otro (características).
[image: ]
[bookmark: _Toc320626224][bookmark: _Toc396906344]Diagrama de estados
Los diagramas de estado describen gráficamente los eventos y los estados de los objetos.  Son útiles, entre otras cosas para indicar los eventos del sistema en los casos de uso. 
Un evento es un acontecimiento importante a tomar en cuenta para el sistema.  Un estado es una condición de un objeto en un momento determinado: el tiempo que transcurre entre eventos. 

[image: ]
Los elementos que conforman el diagrama de estados son:
· Estado: Identifica un periodo de tiempo del objeto (no instantáneo) en el cual el objeto está esperando alguna operación, tiene cierto estado característico o puede recibir cierto tipo de estímulos. Se representa mediante un rectángulo con los bordes redondeados, que puede tener tres compartimientos: uno para el nombre, otro para el valor característico de los atributos del objeto en ese estado y otro para las acciones que se realizan al entrar, salir o estar en un estado (entry, exit o do, respectivamente).
[image: ]
Se marcan también los estados iniciales y finales mediante los símbolos  [image: ]y[image: ] , respectivamente.
· Eventos: Es una ocurrencia que puede causar la transición de un estado a otro de un objeto. Esta ocurrencia puede ser una de varias cosas:
· Condición que toma el valor de verdadero o falso 
· Recepción de una señal de otro objeto en el modelo 
· Recepción de un mensaje 
· Paso de cierto período de tiempo, después de entrar al estado o de cierta hora y fecha particular 

El nombre de un evento tiene alcance dentro del paquete en el cual está definido, no es local a la clase que lo nombre.

· Transición: Una transición simple es una relación entre dos estados que indica que un objeto en el primer estado puede entrar al segundo estado y ejecutar ciertas operaciones, cuando un evento ocurre y si ciertas condiciones son satisfechas. Se representa como una línea sólida entre dos estados,
[image: ]
[bookmark: _Toc320626225][bookmark: _Toc396906345]Diagrama de clases participantes
Los diagramas de clases representan un conjunto de elementos del modelo que son estáticos, como las clases y los tipos, sus contenidos y las relaciones que se establecen entre ellos.

[image: ]

Algunos de los elementos que se pueden clasificar como estáticos son los siguientes:
· Paquete: Es el mecanismo de que dispone UML  para organizar sus elementos en grupos, se representa un grupo de elementos del modelo.  Un sistema es un único paquete que contiene el resto del sistema, por lo tanto, un paquete debe poder anidarse, permitiéndose que un paquete contenga otro paquete.

· Clases: Una clase representa un conjunto de objetos que tienen una estructura, un comportamiento y unas relaciones con propiedades parecidas.  Describe un conjunto de  objetos que comparte los mismos atributos, operaciones, métodos, relaciones y significado.  En UML una clase es una implementación de un tipo.  Los componentes de una clase son:
· Atributo.  Se corresponde con las propiedades de una clase o un tipo.  Se identifica mediante un nombre.  Existen atributos simples y complejos.
· Operación.  También conocido como método, es un servicio proporcionado por la clase que puede ser solicitado por otras clases y que produce un comportamiento en ellas cuando se realiza.
[image: ]
· Relación entre clases: Las clases se relacionan entre sí de distintas formas, que marcan los tipos de relaciones existentes
[image: ]
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